
Adesso costruiamo assieme un nuovo modello dove due specie 
(breeds) di turtles, cani e gatti, si muoveranno all’interno del World 
con due modalità di comportamento diverse: 

I cani si spostano provando a 
catturare uno dei gatti attorno a loro; 
 
i gatti si muovono a caso; 
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A questo punto potremmo sentire l’esigenza di complicare il 
comportamento di cani e gatti, per esempio: 
 

chiedendo ai cani di “mangiare” i tutti i 
gatti che, ad un certo passo temporale, si 
trovino sulla loro stessa patch;  
 
chiedendo ai gatti di cercare di evitare di 
essere mangiati dai cani; 
 

Ma per realizzare queste nuove modalità comportamentali è 
necessario introdurre nuovi importanti elementi di 
programmazione del linguaggio di NetLogo, ovvero le 
cosiddette strutture per il controllo di flusso, che permettono 
alle turtles di compiere delle scelte o ripetere iterativamente 
certe azioni...  



ifelse	
  condi&on	
  [	
  commands1	
  ]	
  [	
  commands2	
  ]	
  	
  

ifelse-­‐value	
  condi&on	
  [	
  value1	
  ]	
  [	
  value2	
  ]	
  	
  

repeat	
  number	
  [	
  commands	
  ]	
  	
  

while	
  [condi&ons]	
  [	
  commands	
  ]	
  	
  

if	
  condi&on	
  [	
  commands	
  ]	
  	
   ...dove	
  condi&on	
  è	
  una	
  espressione	
  booleana	
  

loop	
  [	
  commands	
  ]	
  	
   ...bisogna	
  usare	
  il	
  comando	
  “stop”	
  per	
  uscire	
  dal	
  “loop”	
  

Stru5ure	
  per	
  
il	
  controllo	
  di	
  flusso	
  

foreach	
  list	
  [	
  commands	
  ]	
  	
  

Il comando “foreach” permette all’observer o a un certo 
agente di scorrere gli elementi di una “lista”, cioè di un 
array di variabili (numeri, stringhe, agenti, agentsets o 
anche altre liste), definito con una istruzione del tipo: 
	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  	
  set	
  mylist	
  [2	
  10	
  3.14	
  "Bob"]	
  
	
  

      Con il comando:   set mylist lput 47 mylist        
      la lista “mylist” diventa:  [2	
  10	
  3.14	
  "Bob”	
  47]	
  
	
  	
  
      Con il comando:   set mylist fput 47 mylist        
      la lista “mylist” diventa:  [47	
  2	
  10	
  3.14	
  "Bob”]	
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Inizializzazione	
  del	
  plot	
  	
  
nel	
  codice:	
  

plot	
  number	
  
Incrementa	
  il	
  valore	
  x	
  della	
  “current	
  
plot	
   pen”	
   della	
   quan.tà	
   specificata	
  
nella	
   variabile	
   “Interval”,	
   quindi	
  
traccia	
   una	
   linea	
   (una	
   barra	
   o	
   un	
  
punto,	
   a	
   seconda	
   del	
   “Mode”)	
   in	
  
corrispondenza	
   del	
   nuovo	
   valore	
  
della	
   x	
   e	
   al	
   valore	
   y	
   specificato	
   da	
  
number.	
  

Sposta	
  la	
  “current	
  plot	
  pen”	
  al	
  punto	
  
di	
   coordinate	
   (number1,	
   number2).	
  
Se	
   la	
   “pen”	
   è	
   “down”,	
   verrà	
  
disegnata	
   una	
   linea,	
   una	
  barra	
   o	
   un	
  
punto	
  (a	
  seconda	
  del	
  “Mode”).	
  	
  

plotxy	
  number1	
  number2	
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Disegna	
   un	
   istogramma	
   che	
  mostra	
  
la	
   distribuzione	
   di	
   frequenza	
   dei	
  
valori	
   in	
   una	
   lista	
   o	
   nelle	
   variabili	
  
proprietarie	
   di	
   un	
   certo	
   agentset.	
  
L’altezza	
   di	
   una	
   certa	
   barra	
  
dell’istogramma	
   rappresenta	
   il	
  
numero	
   di	
   occorrenze	
   di	
   un	
   certo	
  
valore	
  

histogram	
  list	
  
or	
  	
  
histogram	
  	
  [	
  variable	
  ]	
  	
  of	
  	
  agentset	
  	
  

Inizializzazione	
  dell’	
  
istogramma	
  nel	
  codice	
  

U s a r e	
   s e t -­‐ p l o t -­‐ x -­‐ r a n g e	
   p e r	
  
controllare	
  il	
  range	
  di	
  valori	
  che	
  deve	
  
essere	
   graficato	
   e	
   seWare	
   il	
   “pen	
  
interval”	
   (direWamente	
   col	
   comando	
  
“ s e t -­‐ p l o t -­‐ p e n -­‐ i n t e r v a l ” , 	
   o	
  
indireWamente	
   con	
   “set-­‐histogram-­‐
num-­‐bars”)	
   per	
   controllare	
   da	
  
quante	
   barre	
   deve	
   essere	
   cos.tuito	
  
l’istogramma.	
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Aggiorna	
  i	
  grafici	
  
e	
  gli	
  istogrammi	
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